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COUNTER STRIKE

Herni reZim na motivy hry Couner Strike Hra je rozdélena na jednotlivé kola, vyhravé

Pocet tymd: 2 (T, CT) tym s nejvice vyhranymi koly.

T - Teroristé, ervend vesta Kazdy tym mé rozny cil.

CT - Policisté, modrd vesta Tym teroristd musi zvlddnout polozit bombu a
zajistit jeji explozi. Cilem tymu policisty je

FriendlyFire - Zapnuty zabrénit teroristim v provedeni této akce, po

pfipadném poloZeni bomby i zneskodnit.

Ovléadani Dalsi informace

* Stfelba - drzZ touch senzor a mackej spoust * Kazdy hré&é zaéind hru se 100 HP, odolnost
* Prebijeni - pust touch senzor a zméékni spoust si moZe navysit zakoupenim kevlarové vesty.

* Pfepnuti zbrani - zmd&ékni pfedni tlagitko * Zakladni zbrani je Glock (T), nebo USP (CT).
* Aktivace specidlni funkce - podrz predni tlaéitko * Pfed kazdym kolem si maji hré¢&i moznost

* Plant, defuse - po detekci terée podrz pFedni nakoupit zbrané a vybaveni ve virtudlnim
tlagitko, progress bar obchodé pomoci mény ziskané za Gspéchy

v predeslych kolech.
* Kazdy hrédé mize mit zéroven dvé zbrané
(krétkou a dlouhou).

Specidlni funkce - vybrané zbrang maji moznost  Zé&kladni éasové parametry

de/aktivace specidlni funkce ¥ . Ndkup: 8's

Fire méd - pouze u pistole Glock, strelba davkou ® - Hra: 120 s

Tlumié hluku vystielu, u M4 a USP ® - Konec kola: 3 s
Laser - u zbrani SG 552, AUG a AWP je pfi vystrelu O - Restart kola: 8 s
aktivni laser, |ze zapnout laserovy zaméfovaé J’ - Planting: 3 s
Aktivace $titu - pfi aktivovaném $titu je hréé & - Cas vybuchu: 40 s
zasazitelny pouze zezadu, pfi deaktivaci $tit bréani A - Defuse: 10 s
pouze levé rameno =A . Defuse kit: 5 s

Detekce pohybu - dle pohybu hréée se snizuje
o&innost AWP / deaktivuje se $tit.
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Probéh hry

1. ¥ Nékup

Na zaédtku kazdého kola méte prostor pro ndkup
svého arzendlu. V obchodé vybirejte polozky pfednim
tla&itkem a pro ndkup zmdaé&knéte spoust. Sleduijte své
penize a dobfe si rozmyslete, co nakoupite.

& . Kevlarova vesta navysi vasi odolnost

I - Naboje do primarni i sekundarni
zbrané

@A . Sada pro rychlejsi defuse bomby

¥ - Nékup zbrani s ndboji - zmaeknéte
spoust pro nékup zbrané a po druhé
pro nékup zdasobnikd

3. ® Hra

Jak vyhrat kolo

Vyhra T - eliminace soupefe / vybuch

Vyhra CT - eliminace soupefe / odjisténi bomby /
uplynuti éasového limitu kola

Kdo md bombu

Hr&é& nesouci bombu ma na displeji ikonu bomby a
sviti mu Zluté batoh. V pfipadé jeho smrti se bomba
pfenese na jiného hrace.

Jak na plant / defuse

T poklddaji bombu na bombovisté A nebo B (terée
svitici Zluté). Teré, na kterém je bomba poloZena blika
cervené.

Pro plant/defuse bomby stijte pfed teréem, pfi detekci
teréem se vém zméni displej zbrané, pak staéi podrzet
predni tladitko a tim provést akei.
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2. ¥ Oziveni

Po uplynuti &asu pro nékup se rozsviti
oZivovaci terée, pro T &ervené a pro CT modre.
Pro oZiveni stoj v oblasti pied teréem. Ze si ve
hfe poznds tak, Ze se ti rozsviti vesta. OzZivit se
do aktudlniho kola mizes kdykoli az do
poloZeni bomby.

4. ® Konec kola

Pokud hréé v kole zemfe, kolo pro néj konéi.
Mé povinnost jit do své zékladny a nijak se
nezapojovat do hry (ani fyzicky, ani verbdlng).
Pokud hréé v kole nezemfe, po ukonéeni kola
zhasne a mé 8 s na névrat do své zdkladny.
Veskeré vybava mu zistavé do kola dalsiho.
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